STRELSKO DRUŠTVO VETERANI PRIMORSKIH  ODREDOV   -   JOD113

VAS

V  A  B  I  J  O

NA

DVOJNO   POKALNO   TEKMO

V MODIFICIRANEM STEEL CHALENGE-u

(Tekmovanje Železni Janez)

IN TEKMO NA IZPADANJE ZA

NAJHITREJŠO PIŠTOLO 

V SLOVENIJI 

TEKMA bo v 

SOBOTO , 23.JULIJA od 9 do 14 ure 

NA STRELIŠČU SOSTRO pri LJUBLJANI

6 x STAGE MODIFICIRANI STEEL (ŽELEZNI JANEZ)

1 x TEKMA NA IZPADANJE

VABLJENI VSI BREZ IZJEM !

Od 60 do 95 strelov.

ŠTARTNINA 4000sit
POKALI in PLAKETE ZA OBE TEKMI + PREHODNI POKAL

------HRANA------PIJAČA------UREJENO------

INFORMACIJE 041/734-625

E-mail : ru.les@s5.net
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MODIFICIRANI STEEL – TEKMOVANJE ŽELEZNI JANEZ

PRAVILA STRELJANJA za ŽELEZNEGA JANEZA:

· OBVEZNA UPORABA ZAŠČITNE OPREME

· OBNAŠANJE NA STRELIŠČU PO PRAVILIH IPSC

· NI DOVOLJENA UPORABA PREBOJNIH NABOJEV TER MAGNUM POLNITEV

· DVE KATEGORIJI : STANDARD PIŠTOLA IN STANDARD REVOLVER

· OPREMA STRELCA PO IDPA PRAVILIH 

· NAMEN JE ENOSTAVNO, HITRO IN PRECIZNO STRELJANJE

· VEČINO NALOG SE LAHKO ENKRAT PONOVI. STRELEC MORA PONOVNO V VRSTO, VENDAR VELJA REZULTAT PONOVITVE IN NE BOLJŠI REZULTAT. 

· STARTNA POZICIJA : OROŽJE POLNO TER ZAVAROVANO V TOKU. ROKE SPROŠČENE OB TELESU.

· VRSTNI RED STRELJANJA ODVISEN OD NALOGE, VEDNO RDEČA TARČA OBVEZNO ZADNJA.

· PROCEDURALNE KAZNI: NI RDEČA ZADNJA; VRSTNI RED NAPAČEN; PREMIK PRED PISKOM PO 3 SEKUNDE

PRAVILA ZA TEKMO IZLOČANJA ZA PREHODNI POKAL NAJHITREJŠEGA STRELCA SLOVENIJE- NAJHITREJŠI JANEZ !

· ZAŠČITNA IN OSTALA OPREMA ENAKO KOT ZA ŽELEZNI JANEZ

· TEKMUJETA VEDNO DVA TEKMOVALCA NA IZLOČANJE

· V ČASU IZLOČANJA STA OBA TEKMOVALCA NA ALI OB STRELSKI LINIJI IN IMATA OROŽJE POLNO IN VAROVANO V TOKU

· 16 NAJBOLJŠIH IZ PRVEGA DELA TEKME SE KVALIFICIRA V OSMINO FINALA – V TEM PRIMERU JE STAGE ŠEST (6) ODLOČILEN. RAZDALJA 8m. ŠTIRI TARČE-RDEČA ZADNJA. PO PISKU POTEG IN ČIM HITREJE OPRAVITI NALOGO. VSAK STRELEC OPRAVI TRI (3) POIZKUSE. ŠTEJE NAJBOLJŠI ČAS. VSI STRELCI SE RAZVRSTIJO PO ČASIH OD NAJKRAJŠEGA NAPREJ.

· PRVIH 16 GRE V OSMINO FINALA. TEKMUJE SE V PARIH NA  IZLOČANJE.PO SISTEMU -1x9,2x10 itd. DO 8x16. RAZDALJA 10m.

     -    OSEM ZMAGOVALCEV GRE V ČETRTFINALE PO PRILOŽENEM SPISKU:AxF,CxH,ExD,GxB, KJER SE STRELJANJE PONOVI NA RAZDALJI 9M.

     -    ŠTIRJE ZMAGOVALCI GREDO V POLFINALE  PO PRINCIPU A1xA2 ter B1xB2. RAZDALJA 8m.

     -    MALI FINALE ZA TRETJE MESTO. RAZDALJA 7m.

· VELIKI FINALE ZA PRVO MESTO. RAZDALJA 7m.

PRAVILA IZLOČANJA:

     -    PO ČASU SLABŠI TEKMOVALEC (B) ODSTRELI PRVI EN POIZKUS.

     -   TEKMOVALEC A IMA DO TRI POIZKUSE, DA TA ČAS PREHITI. ENAK ČAS NI   BOLJŠI ČAS.

     -    TEKMOVALEC B IMA SEDAJ TUDI DO TRI POIZKUSE.

     -    TEKMOVALEC A IMA DO DVA POIZKUSA

     -    TEKMOVALEC B IMA DO DVA POIZKUSA

     -    TEKMOVALEC A IMA SAMO EN POIZKUS

     -    TEKMOVALEC B IMA SAMO EN POIZKUS

ZMAGOVALEC DOBI VELIKI PREHODNI POKAL DO NASLEDNJE.TEKME TER MALI POKAL V SPOMIN..
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Stage 4 – OBEŠALNIK





7 visečih tarč





Omejeno število strelov – 6.


Vrstni red streljanja po želji, razen izbrane barve (no shoot) in rdeča tarča zadnja.





Strelja se z 10 in 11 m. Sešteje se oba rezultata.


Po pisku strelec dvigne ploščico z barvo. Izbrana barva je ''no shoot''. Ploščico lahko odloži odkrito na mizo.


Vsak nezadetek je 3s kazni. 


Zadnja ni rdeča tarča – 3s kazni.


Premik strelca pred piskom, mala proceduralna kazen 3 sec.








8 metrov





Pozicija 2


Razdalja 6 metrov


od bližje tarče





Pozicija 1


Razdalja 12 metrov





Stage 1 – OVIRANJE





3 papirnate tarče in tri plošče na 2m razdalje ter 1m levo.





Omejeno število strelov – 12.


Po 2 strela v vsako papirnato tarčo med hojo naprej in nazaj.


Na poziciji 2 nabojnik na sodu. 





Po pisku strelec med premikom izvleče pištolo in med hojo naprej proti poziciji 2 ustreli po dva strela v vsako kartonsko tarčo, na poziciji 2 izvrši taktično menjavo (v mirovanju) ter nato med premikom nazaj na pozicijo 1 ustreli še po dva strela v vsako tarčo brez prekinitve. 





ALFA:     0 sec. dodatka.


CHARLI: 1 sec. dodatka.


DELTA:   3 sec. dodatka.


Ni zadetka 5 sec. dodatka.


Strel v ploščo se šteje kot zgrešen.


Raztrganina od odbitega metka od roba plošče v


velikosti nad polovice kalibra se šteje kot zadetek.


V primeru dvoma se šteje v strelčevo korist.





Premik strelca pred piskom - mala proceduralna kazen 3 sec.


Proceduralna kazen (nespoštovanje pravil) 3 sec. kazni. 
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Stage 3 – ORIGINAL STEEL CHALENGE





5 kovinskih tarč.





Neomejeno število strelov. Minimum 5 strelov.


Zadnja rdeča tarča.


Časovna omejitev je 20 sec.


Strelja se z 10m in 11m razdalje. Sešteje se oba rezultata.





Zgrešeni strel je 3 sec. kazni.


Zadnja ni rdeča 3 sec. kazni.


Premik strelca pred piskom - mala proceduralna kazen 3 sec.


Proceduralna kazen (nespoštovanje pravil) 3 sec. kazni. 














razdalja 10 metrov





Stage 7 – MAKSIMUM SPEED (odločilni-izpadanje stage za drugi del tekmovanja-najhitrejša pištola)





4 tarče (3 okrogle in 1 kvadrat 20~25cm)


Razdalja 10 metrov.


Rdeča zadnja.


Minimalno število strelov – 4.


Strelja se  po pravilih izpadanja z 10m razdalje. 


Vsak nezadetek je 3s kazni


Premik strelca pred piskom : mala proceduralna kazen – 3 sec.











Stage 5 – BIG JOHNNY





4 tarče (velika ovalna, velika polovalna, velika polovalna, mala okrogla)


Razdalja 10 in 12 metrov.


Strelja se od leve proti desni.


Omejeno število strelov – 6.





Najprej se strelja z 10m, nato pa z 12m razdalje. Sešteje se oba rezultata.


Vsak nezadetek je 3s kazni


Premik strelca pred piskom : mala proceduralna kazen – 3 sec.











Stage 6 – DVOJNA NALOGA





Tarča start + 3 tarče okrogle 25cm z ovirami 15cm kvadrat) + tarča stop (rdeča).


Razdalja 10 metrov.


Strelja se od leve proti desni.


Minimalno število strelov – 5.





Strelja se trikrat z 10m razdalje. Za prvi del tekme se sešteje dva najboljša rezultata.


Za napredovanje se upošteva en najboljši čas. Prvih 16 tekmovalcev po času gre v drugi del na izpadanje.


Vsak nezadetek je 3s kazni


Premik strelca pred piskom : mala proceduralna kazen – 3 sec.
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